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Arhitektuurivoistluse eesmark ja pohilised nouded:

Voistluse eesmark on leida Audru aleviku keskosale parim arhitektuurne
ideelahendus. Umberehituse eesmérgiks on ruumi muutmine praegusest
lahendusest inimsobralikumaks ja mitmekesisemaks, tanapaevaseks, esin-
duslikuks ja ajaloolist parandit réhutavaks avalikuks ruumiks, mis pakub
meeldivat ja turvalist olemist ning tegevusvdimalusi igas vanuses inimesele
igal aastaajal. Voistlusalast projekteeritakse ja ehitatakse esimeses etapis
10 000 m2 suurune tuumikala, mille tdpne asukoht selgub voidutd6 pohjal.

Tegu on Hea Avalik Ruum programmi raames korraldatud vdistlusega.
Arhitektuurivéistluse korraldaja on Parnu Linnavalitsus, voistlusiilesande
koostas arhitekt Helin Vahter. Voistlusiilesanne oli kooskdlastatud Parnu
Linnavalitsuse ja Eesti Arhitektide Liiduga.

Hindamine:

Voistlus toimus 08.05 - 01.07.2020. Vdistluse tahtajaks, 1. juuliks 2020 kell
16.00, esitati 6 ideekavandit, millest 5 vastas kvalifitseerimistingimustele
ning esitati ziriile sisuliseks hindamiseks.

Ziirii otsus ideekonkursi voitja ja preemiate osas:

Ziirii otsustas konsensuslikult anda vilja jargmised kohad:

Esimene koht / voitja — preemia suurus 7000 eurot — ideekavand ,Koide"
Teine koht — preemia suurus 5000 eurot — ideekavand ,Vali“

Kolmas koht — preemia suurus 2000 eurot — ideekavand ,Aeg ja ruum”
Ergutuspreemia — preemia suurus 1000 eurot — ideekavand ,Loim"

Ziirii iildine kommentaar voistlusele:

Jargnevalt on lisatud zirii hinnangud ideekavanditele. Esitatud t66de arv
osutus kiill vaikseks, kuid kavandid on koostatud professionaalselt. Ziirii
hindas ideekavandite arhitektuurset kvaliteeti, funktsionaalsust ja vas-
tavust lahteiilesandele, lahenduse terviklikkust ja keskkonda sobivust,
otstarbekust ja realiseeritavust. Audru keskusala peamiseks vaartuseks
on tema looduslik asend joe kaldal ja joesaartel ning hasti sailinud moisa-
kompleks, mille esile toomine ja iihendamine on oluliseks lahtekohaks kesk-
valjaku lahendamisel. 1. ja 2. koha t66l on molemal nii positiivseid kui ka
negatiivseid pooli.

Hanke nimetus:

Audru keskvaljaku
piirkonna ja selle mojuala
arhitektuurivoistlus

RHR viitenumber: 222519

Menetluse liik:
Avatud ideekonkurss

Arhitektuurivoistluse aeg:
8.05.2020-1.07.2020

Korraldaja:
Parnu Linnavalitsus

Kaaskorraldas:
Eesti Arhitektide Liit

Ziirii koosoleku koht
jaaeg:

08.07 kell 11.00-16.00
Audru osavallakeskuse
saalis

Voistlusel osalenud
ideekavandite arv: 5

Ziirii koosseis:
Esimees:

Priit Annus
Pérnu Linnavalitsus, Audru
osavallakeskuse juhataja

Liikmed:

Henri Eessalu
Péarnu Linnavalitsuse
planeerimisosakond,
linnaarhitekt

Aet Ader
Eesti Arhitektide Liit,
volitatud arhitekt, tase 7

Kristel Ausing
Eesti Arhitektide Liit, arhitekt

Toomas Pold

Eesti Maastikuarhitektide
Liit, volitatud
maastikuarhitekt, tase 7

Ziirii protokollija
(haileoiguseta):
Helin Vahter

Eesti Arhitektide Liit,
volitatud arhitekt, tase 7



"Koide”

AUTORID:

| koht / voitja

.Koide”

Anne Vingisar, Annika Valkna, Ullar Ambos ja Peep Moorast

(Ambient Design OU ja AV disain 0U)

Ideekavandi tugevused ja norkused:

Adekvaatne asukoha anallitis, moistab asu-
kohta, probleemipiistitust ja lahtelilesannet.
Analiiiisib ja teeb ettepanekuid keskusalale
ka suuremas plaanis.

Tugev ja hasti labi moeldud kontseptsioon.
Too eesmargiks on avalikud hooned esile
tuua ja teeb seda hasti. Uhtepidi lihtne —
leitud on joon, mis kdige paremini Gihendab
hooneid. Audru kontekstis peakski valjaku
tilesanne olema avalike funktsioonide iihen-
damine.

Aktiivne ala vallamaja ees, mida on voima-
lik pikendada moisa peahooneni ja liita ka
see olulisemate avalike hoonete teljele.
Lisavdartusena saab omavahel lihendada
olemasolevad muuseumid (duemuuseum
telje 16pus). Muuseum ja kultuurikeskus
saavad aktiveeritud ning peatanava moiste
laheb teise koha peale.

Lahendus iritab muuta kogu ala inimkesk-
semaks, distantsid on vaikesed, autoparklad
hoonete taga.

Ovaalne promenaad touseb silla juures
joe kohale ja avab vaate joeluhale, mida
pitakse hoida voimalikult looduslikuna.
Seejuures on hasti arvestatud joe iileujuta-
misega.

Fookuspunkt ja kontsentratsioon on lineaar-
teljel. Moisalik puukool ja maaelu praktiline
viljapuuaed sobitub olemasolevale muru-
alale, kuna millegi voistleva tekitamine oleks
liiast.

Enamasti arvestab olemasolevate puudega.
Lineaarvaljaku vaatekoridoriga piirnevad
puud siilitatakse ja seotakse valjakukujun-
duse osaks, vahendades sellega sillutamist
vajavat pinda. Taimeliikide valik on mitme-
kesine, lisavaartust loovad duesoppeklassid
ja floorat tutvustav opifunktsioon.

Valgustuslahendusega aktsentpuude vilja
valgustamine aitab esile tuua moisa 6du-
sust ja atmosfaari.

Tuleks jalgida, et lineaarvaljak tabab tapselt
Audru skaalat. Edasises projekteerimises
minna tapsemaks, et kuidas kohtub range
joon reaalse asukohaga, lahendada detailid.
Oluline oleks, et telg ei mojuks Uledimen-
sioneeritult.

Arutleti moisa maastikupargi ja telje sobitu-
mise iile. Vaateplatvormi ovaal annab kiill
teiseltpoolt imarat vormi tagasi.

Umar keskne vorm peaks samuti sobituma
tapse asukohaga - puude ja pinnavormidega,
ei tohiks jaada hiljem muljet formaalsest
ringist.

Lineaarvaljaku Iopetus praegu pakutud
noortekeskuse osas vajab edasist tap-
sustamist. Eraomandis olevasse vanasse
toostushoonesse noortekeskust ehitada ei
ole valla sonul toenaoline, see jaab kultuu-
rikeskuse hoonesse.

Vorreldes teiste voistlustoddega ei tekita
nii selget ligipaasu veeni, samas tagab see
leujutuste ja jad mineku puhul uue rajata-
va osa lihtsa Ulalpidamise. Jogi on pigem
eemalt vaadeldav ja seda ka peamiselt ihes
punktis. Tapsustada avalikke hooneid iihen-
davalt teljelt tekkivaid vaateid joe suunas
(haljastuse piiramine).

Tekkis kiisimus Urituste asukoha suhtes,
lava asukoht markimata. Koéige suurem
tuumikala on riigimaantee peal. Autotee
laius on selles tsoonis vahendatud iihele
autodereale, kuid riigitee laius peaks jadma
samaks.

Materjalikasitlus on ebaselge, téapsusta-
mata on soiduteekatend ile lineaarvaljaku.
Ziirii hinnangul vdivad visuaalidel nidatud
betoonplaadid osutuda reaalselt teosta-
miseks liiga suureks.

Bussipeatus Ringi tanaval jaab veidi kdrvale.

Jaakelder jadb tegelikkuses lineaarvaljaku
peale, samas on jaakeldrile antud edaspi-
diseks kasutuseks funktsioon.

“Kéide" 5
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“Koide”

IDEESKEEM: LINEAARVALJAK
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Muinsuskaitse kommentaar (Terje Luure, MKA Parnumaa nounik, 17.07.2020):

“T66s on késitletud Audru moisa parki ja ajaloolist hoonestust siduvalt {imbritseva
hoonestuse ja ajaloolistele hoonetele antud avaliku funktsiooniga. T66 tugevuseks
on vahene sekkumine olemasolevasse keskkonda, samas on antud uus ruumiline
kvaliteet, mis seob tugevaks tervikuks juba olemasoleva hoonestuse koos viljaku-
Junenud liikumisteedega lisades sinna téiendavad voimalused. Voistlust6és pakutud
lahendus loob loogilised seosed ja elavdab kindlasti ajaloolise hoonestuse kasutust
ning véartustab keskkonda. Ajalooline méisakompleks on tugevalt esile tostetud,
koos sellega on hésti tervikusse seotud ka uuem ja tagasihoidlikum vallamaja ja
apteegi arhitektuur. “

“Koide”



Edasine soovitus voidutoole:

Peaks Audrut edasistes projekteerimis-
etappides tapsemalt tunnetama, et lahen-
dus ei oleks liiga pompoosne.

Sirge joon on kohati natuke ehk liiga jouline.
Kohendada hoonetega telge, kaaluda line-
aarteljele suunamuutust, et jouda moisa
ette. Hea oleks siduda teljega peahoone
esine valjak ning Iopetuseks jouda Guemuu-
seumi ette.

Anda teljele tugev ja konkreetne Iopetus ka
kultuurikeskuse poolses otsas, hasti sobiks
Iopetadagi naiteks kultuurikeskusega.

Probleemne on Sauna tanava autoga juur-
depaasu ara kaotamine, kuna lahim ligipaas
kultuurikeskuseni on erakinnistult. Autoga
juurdepaas kultuurikeskuse juurde vajab
[abi motlemist. Kohalik omavalitsus tapsus-
tab juurdepaadsuteede maaomandi kiisi-
must.

Vaatesuunad avada valjakult joele. Kalda-
rajad moelda labi, tekitada kogemuslik tee-
kond, et jogi avaneks huvitavalt. Kaaluda

“Koide”

lisada pontooni peal voi kruvivaiadel jalg-
radasid (juhul kui omavalitsus nende iga-
aastase hooldamisega ndustub). Uhendus
peahoone esisega voiks olla joe dares.

Bussipeatuse asukoht on vaja lile vaadata.

Vaja arendada riigimaanteega ristumise
kohta. Riigitee laius peab jadama samaks
(6.0-6.5m). Uhiskasutuses olev ala peaks
olema tostetud ning riigitee kattematerjal
peab olema vastupidav soolatamisele.
Raskeliiklust péaris ara keelata ei saa,
kiill aga saab liikumise nende jaoks
ebamugavaks teha alternatiivsele 1digule
suunamisega.

Ideekavandi autorid peavad joudma
koosto0le ametitega, et idee siiliks.

Edasisel projekteerimisel arvestada t6dga
“Riigi teemaal paikneva Audru moisa pargi
alleeruumi dendroloogiline inventeerimine
ja hoolduskava 2019-2028" ning allee tee
serva aaristavate osaliselt pinnasesse mat-
tunud ajalooliste graniidist pollarpostidega.

"Koide”
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10 "vali"

AUTORID:

Il koht

o0 .”
Jvali

Eve Komp, Eva-Liisa Lepik, Liina-Liis Pihu ja Lidia Zarudnaya

(Punktiir 0U)

Ideekavandi tugevused ja norkused:

Uks voistluse kdige kompaktsemaid tdid,
mis oleks teostatav vaiksemate vahenditega.

Linna analiilis on padey, valitud tks konk-
reetne ala, millele keskenduda.

Siimpaatne joele laskuv valjak moodustab
telje, mis seob omavahel keskviljaku ja joe.
Kasutab joge koige paremini. Efektsedkallas-
rajad vee ja korkja vahel looklevad j6ega
kaasa.

Loob maamargi, konkreetse elemendi.
Valjak on kiill vallamaja korval, kuid seotud
ka peauksega.

Kohviku toomine joe darde on pohjendatud
— suur terrass hakkaks siin toole. Tekib
tugev aktiivsuspunkt.

Avalike hoonete sidumine tiheks tervikuks ei
ole onnestunud.

Kiisitav on kogu tegevuse koondamine Por-
meistri hoone iihele kiiljele, mis pole hoone
peasissekaik ega peafassaad.

Telje teine ots 6unapuuaia juures eeldab, et
ambulatooriumi kohal on avaliku funktsioo-
niga hoone (hetkel seisab hoone tiihjalt),
sest valjaku Ghel kiiljel muutub see hoone
vaga oluliseks.

Valjakut aaristavad metallvorestikseinad on
sobimatud, kuna visuaalseid piire on niigi
palju (haljastus). Samuti ei ole hea lahendus
ehitada need Pormeistri hoone kiilge. Laie-
maid vaateid piiravad seinad tekitavad liik-
lusohtlikke olukordasid autotee ristumisel.
Valjaku defineerimiseks saaks need asen-
dada valgustite vo6i mone muu soredama
elemendiga nagu postid jms.

Betoonserv muruala ddres on méttena hea,
kuid ei ole pohjendatud, miks sinna minna ja
mida vaadata.

Kaldapromenaad jaab vee tousu korral vee
alla. Lahendamata on toimivus muudel
aastaaegadel.

Ohtupdike ei pruugi kérge haljastuse tottu
paista joedarsele terrassile (aastaringne
kasutus).

“vali" 1
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Viljak
Méisahooned
Tegevuspunktide Ghendamine

Joedare kasutusele vt
Joega fugevam sidumine

Valjak
Tegevusalad

“vali" 13



14 “Aeg ja ruum”

AUTORID:

Hali-Ann Tooms j"a Mari-Liis Mannik
(Lootusprojekt OU)

Ideekavandi tugevused ja norkused:

Lai jouline telg joe aarde loob fookuse joe
suunas ning iihendab joedare valjakuga.
Telgede pohimdte toob valja ka muuseumi.

Positiivne on maastiku vaartuse tunne-
tamine, saar, joeaarne vee kohal liikumine.
Tekitatud on ringliiklus, millega tihendatakse
ka moisa peahoone esine saar.

Lihtne ja ilus vaikevormide lahendus, mis on
sobilik Audru vaikesele keskusele.

Pruunikaskollane telliskivi sillutise materjal
sobitub keskkonda.

Il koht

~Aeg ja ruum”

Valjakuga on pohifookus tekitatud Por-
meistri hoone (ihele kiiljele, mis ldaheb
vastuollu Pormeistri loogikaga (hoone
killg pole peafassaad ja peasissepaas).
Peafassaad ja sissepadds vallamajja jaab
liialt tdhelepanuta ning vallamaja esine
plats on lahendamata.

Ringi tanav on autodele suletud, autod on
toodud otse osavallakeskuse kiilje peale
(Uhiskasutatav ruum).

Kitsad konniteelihendused (pikendused vil-
japuuaiast) ei ole piisavalt joulised, et tuua
avalikele hoonetele vajalikku tahelepanu.
Uhendused oluliste hoonete vahel ei muutu
paremaks.

Tore ajalooline viljapuuaia motiiv muruala-
ga tegelemiseks, kuid park on praeguseks
voolava loodusliku loogikaga, range ruu-
dustik ei pruugi mojuda asukohas loogili-
selt.

Valjak on viidud liiga viljapuuaia juurde. Vil-
japuuaed ise on pigem passiivne.
IImakaarte suhtes on trepistik hommiku-
poolne, inimesed kasutaks aga pigem
ohtuti. Joge lihendav telg ei pruugi ilma
tanavaadrsesse puiesteesse sekkumiseta
visuaalselt toimida.

Promenaadi abil tekkiv ringliiklus eeldab, et
moisa peahoones peaks midagi toimuma.
Kergliiklustee iihendus moisa peahoonega
on toodud otse lile vdga suurte puude.

Kiisitav on kallasraja plisivus.

“Aeg ja ruum” 15



16 “L&im”

AUTORID:

Kersti Lootus, Mare Korgekuhi ja Piret Miiiiripeal
(Lootusprojekt OU ja Miiiiripeal OU)

Ideekavandi tugevused ja norkused:

Pohikontseptsioon on luua peatanav, Parna -
allee on ka ajalooliselt olnud tugev telg.

Too arvestab olemasolevate koridoridegaja -
pakub kdige vahem muudatusi. Uhendus on
valitud tanase puistu jargi.

Keskvaljakule on toodud palju tegevusi,
kogu ala on tegevusi tais.

Keskvaljak on tihendatud tanase spordihoo-  ~
nega ning tekitab labikaigu kivimirist. Hea
mote on tuua noored keskusalale.
Ambulatooriumihoonesse on ette nahtud ~
kohvik ja valiala.

Joedarse ala planeerimine on realistlik, ~
arvestatud on (leujutusega ja kaldatee on
rajatud digele kdrgusmargile. -
Parkla asukohad metallrestidel jatavad
muruala mulje, kuid saab vajadusel kasu- -
tusele votta.

Suhteliselt tapne t606, panustatud palju ener-
giat vaikevormide ja linnamoobli valja vali-
miseks.

Kohendamisel teostatav.

Ergutuspreemia

LLoim”

T66 on keskendunud murualale, side joega
ja avalike hoonete vahel on teisejarguline.

Palju erinevaid asju toimub murualal,
peatanaval ei jatku piisavalt aktiivsusi. Pole
pohjust peatanaval jalutada, istuda, olla. Ei
ole suutnud peatanava kontseptsiooni taiel
maaral realiseerida.

Liiga mitu motet Audru skaalas: peaténay,
peavaljak, midagi tuleb joe &darde - ei teki
Uhte konkreetset kontsentreeritud ideed.
Telg algab kohviku alast, 16petus paadi-
sillaga kuidagi hajub ara.

Teede range joon ei lahe ootuse loogikaga
kokku.

To6 on liialt autokeskne ega tee olukorda
lihntsamaks.

Vaga palju eriilmelisi detaile, mis omava-
hel ei sobitu kdige paremini kokku. Laeva-
kujuline purskkaev on liiast, ei oma sidet
Audruga.

“Laim” 17



18 “Ouna tee”

Ideekavandi tugevused ja norkused:

Head analiilisiskeemid, mis suunas miski
asub ja millest voiks edasine lahendus
kooruda, et luua sidusust teemadega.

Julge lahendus suvisele laululavale ja amfi-
teatrile vaatega lavale.

Laudtee joesaarel on kiill praegu teisalda-
tav, kuid vaiadele(voi muud moodi) tostes
margiks laudtee saare ka iileujutuse ajal.

Huvitavad detailid on lillemuster asfaldis,
ounapuudest hekk ja Audru roos.

_Ouna tee”

Ei ole piisavalt ihtne lahendus, mis vastaks
lahtelilesande pohikiisimustele. Lahendus
ei suhestu kohaga ega sobitu moisasiidame
keskkonda.

Ounatemaatikal on kiill mingi sidusus
ajalooga (ajalooline dunaaed), kuid siiski
mojub duna kuju otsitud vormina ja jaab for-
maalseks. Ouna vormi on markeeritud liiga
jouliselt.

T66 on keskendunud muruvaljaku alale. Side
hoonetega on ara ldigatud - avalikku ala
piirab parkimine voi autotee hoonete ja ava-
liku ala vahel, mis tootab toole vastu. Parki-
mist nii palju tegelikult puudu ei ole.

Kirjeldatakse, et tuleks puhastada vaateko-
ridorid, kuid puud on plaanil alles, reaalset
vaatekoridori tekkimist ei ole ndha. To6 ei
tegele piisavalt avalike hoonete vilja tost-
misega.

Autoliiklust ja asfalti on palju, jalakaijad
peavad palju autoteed iiletama. Isegi kui
tegelikult Audrus palju autosid ei soida,
jaab lahendus keeruliseks. Hoonetevaheline
sidusus on kergliiklejate jaoks puudulik.

Muuseumi ees ei ole midagi tehtud, tegevus
toimub seal, kus téana on kuurid.

Raskesti teostatavad mdtted (amfiteater,
raamatukogu kolimine).

Tervet muruala kasitlev keskvaljak on dile-
dimensioneeritud, liilga suur Audru jaoks.

Funktsioone saaks paremini paigutada,
suvekohviku ala jaab veidi pimedasse nurka.

Vaikevormide valik ei tekita lihtset tervikut.

“Guna tee" 19
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EESTI ARHITEKTIDE LIIT

ESTONIAN ASSOCIATION
OF ARCHITECTS

Eesti Arhitektide Liit on 1921.a. asutatud
arhitektide vabatahtlik ja soltumatu loomin-
guline iihendus, kes tegutseb mittetulun-
dusiihinguna ja on riiklikult tunnustatud
loomeliit.

Liidu tegevuse eesmarkideks on muuhul-
gas aidata kaasa kvaliteetse elukeskkonna
loomisele, mille moodustavad saastvalt
kasutatud looduskeskkond ning targalt ja
kultuurikeskselt arendatud ehitatud kesk-
kond. Sellele kaasaaitamiseks on liit koos-
tanud arhitektuurivoistluste juhendi ja labi
aegade korraldanud arhitektuurivoistlusi,
pakkudes seelabi omapoolset korgetase-
melist ekspertiisi. Labimoeldud ja hasti
korraldatud arhitektuurivoistlused tagavad
hea elukeskkonna meile koigile.

Eesti Arhitektide Liit noustab ja korraldab
umbes 30 arhitektuurivoistlust aastas.



