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Laanemere KUNSTIPARGI
rahvusvaheline arhitektuurivoistlus

VOISTLUSULESANNE
Voistluse eesmark

Voistluse eesmark on leida parim arhitektuurne ja planeeringuline visioon,

mis vOetakse aluseks Ladnemere-aarsete riikide kunstipargi edasisel
arendamisel.

Voistluse taust

Parnu linna arengukava 2012-2025 naeb ette arendada
suhtlusvorgustikku Laddnemere riikide ja rahvaste vahel, et tuua meile
rohkem elu nii kiilaliste kui ka varskete ideede ndol.

Siinkohal esitatava visioonivdistluse Ulesandeks on soov rajada Parnusse
kunstipark, kus igal riigil on oma paviljon. Kunstipargis asuksid niisiis
Uheksa Ladnemere-aarse riigi pluss autonoomse Ahvenamaa
esinduspaviljonid.

Esialgsete plaanide kohaselt on kunstipark mdeldud nii rahvakunsti kui
professionaalse kunsti eksponeerimiseks. Lisaks rahvakultuurile ning

kutselisele kujutavale kunstile on kavas kaasata ka teisi kauneid kunste
nagu arhitektuuri, filmikunsti, teatrit, muusikat, kirjandust, samuti uusi

loomealasid nagu meediakunsti, disaini jne. Idee autorid on seisukohal, et

nii Eestis kui teistes meie (ihise mere darsetes riikides luuakse sedavord

palju head ning omalaadset kultuuri, mis vajab palju laiemat
rahvusvahelist tunnustamist.

Niisiis saavad Laanemere Kunstipargis olema esindatud 10 meie Ghise
mere kallastel asuvat maad: Eesti, Lati, Leedu, Venemaa, Poola,
Saksamaa, Taani, Rootsi ja Soome koos autonoomse Ahvenamaaga.

Iga riik projekteerib ja ehitab oma paviljoni ise. Kunstipargi projektid
valitakse igal maal labi riigisisese arhitektuurikonkursi. Seega on ka
paviljonid iga partnerriigi kaasaegse arhitektuuri saadikud.

Visioon

Tanase visiooni jargi on kavas rajada Ladanemere Kunstipark kahes osas.
Maapealne osa, kus asuvad lldkasutatavad hooned, ja veepealne osa, kus
asuvad kiimme rahvuslikku ujuvpaviljoni.

Uldkasutatavad hooned on aastaringses kasutuses. Paviljonid on
hooaegses kasutuses ja neid peab saama pukseerida talveks Parnu
Talvesadamasse. Selline tehniline lahendus véimaldab viia Lddnemere
riikide paviljone tulevikus ka jadvabasse vette, kaugematesse
sadamatesse, kiilla naaberriikide kunsti- ja kultuurisdpradele.

Kui paviljonide ehitamine on iga riigi enda hool ja mure, siis piirkonna
Uldise kujunduse ja kunstipargi Gldkasutatavad hooned rajab Parnu linn
koost606s Eesti riigiga. On ju kunstipargi eesmark kujundada Parnus valja
joe- ja merelinnale iseloomulik miljo6, kus pargimiljole sekundeerivad
vee peal ujuvad (ning vees peegelduvad!) naitusepaviljonid. Kunstipargi
projekt elavdab Parnu Kontserdimaja ja joe vasakkalda vahele jaavat ala
ning on atraktiivseks visiitkaardiks Parnusse saabujatele. Eesmark on



laiendada suvekiilaliste poolt aktiivselt kasutatavaid piirkondi, hajutada
kilastuskoormust, tuua inimesed veele ldhemale.

Voistlusiilesanne
Voistlusililesanne on jagatud kolmeks.

1. Esmane illesanne on leida kdesoleva visioonivdistlusega ruumiline
lahendus Parnu joe vasakkaldale, Suursillast (ilemjooksu poole jaavale
pargile ning ndukogude-aegsete amortiseerunud garaaZide ja
ajaloolise graniitkai alale.

2. Teine llesanne on esitada lldkasutatavate hoonete arhitektuurne
eskiislahendus. Uldkasutatavad hooned asuvad jde dares kuival maal
ning nende Ulesandeks on vees ujuva "kunstilaevastiku" teenindamine
ning kogu kunstipargi sidumine thtseks tervikuks.

3. Kolmandaks lilesandeks on pakkuda valja vGimalik naidispaviljon (liks
paviljon kimnest). Paviljon tuleb kavandada iihe osana
ujuvpaviljonide vorgustikust.

Oluline on, et kunstipark oleks iimbrusele avatud ja ei tekitaks enda
Umber suletud keskkonda. Vdistlusega on lubatud hoonete rajamine le
Parnu joe kaldajoone arvestades asjaoluga, et planeeritavat territooriumi
labib avalik kallasrada, kus kord aastas toimub olimpiavditja Jiri Jaansoni
poolt algatatud , Kahe silla jooks”.

Aedade ja piirete rajamist soovitame valtida, neid véib kavandada vaid
eriti tosisel pohjendusel, kui tegemist on naiteks kilastajate ohutuse
tagamisega.

Kavandatavate hoonete funktsioonid ja ruumiprogramm

Uldkasutatavad hooned:

Ladanemere Kunstipargi ildkasutatavad honed on mdeldud aastaringseks
kasutamiseks. Kas tegu on {ihe v6i mitme hoonega, séltub vdistlustdo
autorite ideelahendusest . Peahoonest vdiks olla hea vaade
timbruskonnale. Uldkasutatav hoone v&ib olla jagatud erinevateks
mahtudeks. Soovitav on mingi osa tldkasutatavast hoonestusest
paigutada olemasolevate garaazide asukohale kuid vastavalt osavotjate
soovile on lubatud kogu vdistlusala hoonestuseks kasutada.

Uldkasutatavates hoonetes asuvad:

milgilett, piletim(ilik, fuajee-garderoob (100 m2)
abiruum/ladu (40 m2)

tualettruumid (40 m2)

kohvik-restoran (150 m2)

tootajate ruumid (riietusruum, duss, tualett 20 m2)
universaalne saal ( 550 m2)
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Seega on peahoone netopind kokku ca 900 m>.
Naidispaviljon:

0 Ujuvpaviljon suurusega 150-250 m’.
Paviljon on Uks osa Parnu jéele rajatavast paviljonide
struktuurist ehk , kunstilaevastikust®. Igas paviljonis on lisaks
naitusepinnale ca 10m? suurune ladu/abiruum.

0 Ujuvalused peavad olema projekteeritud veesdidukitena, et
neid oleks vBimalik puksiiri abil Ladnemerel transportida.

0 Silla ava Talvesadamasse on laiusega 9 m. Sellega seoses
kavandada paviljonide maksimaallaius kuni 7,5 m ja pikkus



kuni 30m. Maksimaalne kdrgus, mis Parnu Suursilla alt labi (vanalinn, maakonnamuuseum, kontserdimaja, teater Endla, mitmed
mahub, on 5m. Kui paviljonile kavandatakse kdrgem osa

kirikud). Kavandatav kunstipark on Suursillast ilemjooksu poole jadva
(naiteks taglas), siis peab see olema langetatav.

joekalda esimene suurem arendus. Kui tulevikus 6nnestub ehitada uus sild
ca 500m ida poole, siis hakkab kunstipark asuma kahe silla vahelisel
vagagi atraktiivsel ning rahvarohkel kaldapealsel.

Nii muutub kavandatav Ladnemere Kunstipark liliks Ghises veeaarses
funktsioonide ketist, suurendades aktiivset avalikku ruumi.

Asukoha kinnistute aadressid on Lai tn 2 (kat. nr. 62510:131:0009), Lai tn
4 (kat. nr. 62510:131:0009), Lai tn 6 (kat. nr. 62510:131:4010) ja Lai tn 8
(kat. nr. 2510:129:3270).
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Voistluse asukoht

Voistlusala asub Parnu linnas, Parnu jée vasakkaldal, kesklinnas paineva
ainsa autosilla, ajaloolise Suursilla vahetus naabruses (Punane ring
asendiskeemil).

Ala eelised teiste alternatiivsete aladega vorreldes on hea funktsionaalne

Uhendus Ulejaanud linnaga ning lahikonnas asuvad vaatamisvaarsused




Piirangud

Kdesolev arhitektuursete visioonide vdistlusala piirneb Parnu joe
hoiualaga: (Hoiuala, registrikood KLO2000293).

Konkursiala asub Parnu vanalinna ja kuurordi muinsuskaitseala
kaitsevoondis, kehtestatud 6.02.2006. (Mélestise registrinumber 27007).
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VOISTLUSTINGIMUSTE ULDOSA

1. Vdistluse korraldaja on SA Uue Kunsti Muuseum (Esplanaadi 10,
80010, Parnu).
Kaaskorraldajad on Parnu Linnavalitsus ja Eesti Arhitektide Liit.

2. Voistlustéode alusdokument
Voistlustoode koostamisel on lahtutud Eesti Arhitektide Liidu poolt
koostatud "Eesti Arhitektuurivoistluste Juhendist 2013"

3. Voistluse vorm
Voistlus on vormilt avalik Ghe-etapiline rahvusvaheline
arhitektuurivdistlus.

4. Osavotudigus
Konkursist tohivad osa votta véistkonnad, kus vahemalt (iks liige on
Euroopa Liidu liikmesriigis projekteerimise digust omav arhitekt voi
Eesti Arhitektide Liidu Noortekogu (EALN) liige.

5. Osavotukeeld
Ideekonkursist ei tohi osa votta Ziirii esimees, Zirii liikmed, eksperdid
jaisikud, kes on osalenud konkursi ettevalmistamisel ning nende
isikute Iahisugulased ja aripartnerid.

6. Voistluse keeled
Voistluse keelteks on eesti ja inglise keel. Voistlustdid voib esitada nii
Uhes kui teises keeles.

7. Voistluse ajakava
Voistlus algab 1. juulil 2013
Toode esitamise tahtaeg on 10. oktoober 2013
Tulemuste avalikustamine 15. november 2013

8. Ziirii koosseis

e Edward Lucie-Smith — kunstiteadlane, Inglismaa (SA Uue
Kunsti Muuseumi patroon)

Toomas Kivimagi - Parnu linnapea

Kim Utzon - arhitekt, Taani

Pekka Vapaavuori - arhitekt, Soome

llmar Reepalu, - arhitekt-urbanist, Malmo linnapea.
Indrek Ndkk - arhitekt, EAL

Karri Tiigisoon - Parnu linna peaarhitekt

Mark Soosaar - Uue Kunsti Muuseumi kunstiline juht
Jaak Huimerind - arhitekt, EAL

Zurii liilkmed valivad esimesel istungil endi hulgast Ziirii esimehe.

Vajadusel vGib Zirii kaasata t6dde analiilisimiseks veel asjatundjaid.
Eksperdid ndustavad Zirii lilkkmeid, kuid neil puudub haaletusdigus.

Zurii sekretér: Pille Epner

9. Voistluse auhinnafond

e Esimene koht 5000 eurot
e Teine koht 3000 eurot
e Kolmas koht 2000 eurot
e Kaks ergutusauhinda 1000 eurot

Auhinnad makstakse voitjatele valja kuu aja jooksul parast
voistlustulemuste valjakuulutamist voistlustdo esitaja poolt "nimekaardil"
naidatud rekvisiitidele. Auhindade valjastamine peatatakse ajutiselt juhul,
kui voistlustulemused vaidlustatakse.



10. T6ode esitamine

Nouetekohaselt pakendatud t66d peavad laekuma vdistlustoode
esitamise tahtajaks Eesti Arhitektide Liidu kontorisse aadressil:

Eesti Arhitektide Liit
Lai 31, 10133
Tallinn, Eesti Vabariik

Posti teel voi kulleriga saadetud t66d peavad jdudma Eesti Arhitektide
Liidu kontorisse samaks tahtajaks.

Toode Gleandmisel registreerib EAL sekretdr vastuvéetud t66d ning
nummerdab need saabumise jarjekorras, pannes kirja to6 kohalejdudmise
kuupdeva ja kellaaja. Soovi korral annab sekretéar t66 kohale toonud
inimesele kviitungi to0 kattesaamise kohta, kus on kirjas vistlustoo
margusdna, number, kuupdev ja kellaaeg.

11. Ideekavandi vorm ja maht

¢ Asendiplaan (m&6&tkavas 1:1000)

e Vaated, plaanid, 16iked (m66tkavas 1:200) ja detailid vastavalt
vajadusele, mis kirjeldaksid t66d parimal moel

e Seletuskiri (vGib olla lisatud plansettidele)

e  vastavalt vajadusele idee paremaks seletamiseks skitsid, skeemid, 3D
simulatsioonid, video ja fotomontaazid, ...

T60 tuleb esitada kdvadel plansettidel suurusega Al (arv kuni 3) ning
elektrooniliselt CD’l. ( failiformaadid .JPG, .PDF, .AVI)

12. To6de nouetekohane pakendamine ja anoniilimsuse tagamine

Vaistlus on kuni voitjate valjaselgitamiseni anonliimne ja margusonaline.
Iga vOistlustoo peab olema tahistatud margusGnaga. Margusdna tuleb
kanda vdistlustoo igale erinevale osale. Embleem voi
numbrikombinatsioon ei ole margusGnana lubatud.

Toode esitamise hetkel peavad olema Ideekavandi materjalid Ghises
kinnises pakendis. Pakendile kirjutada vdistlust66 margusdna ning
voistluse nimi , Ladnemere Kunstipark”. Muid tunnuseid pakenditele
kanda ei ole lubatud. Pakendisse tuleb lisada margusdnaga varustatud
kinnine ja labipaistmatut iimbriku markega ,NIMEKAART”.

Umbrik "NIMEKAART" sisaldab t66 autorite nimesid ja kontaktandmeid.
Vajadusel voib tapsustada autorluse osakaalu.

Eraldi lisada pakendi juurde margusdnaga varustatud kinnine ja
l[abipaistmatut imbriku markega "KVALIFITSEERIMINE" mille alusel
kontrollib EAL sekretar autorite osavotudigsust.

Umbrikusse "KVALIFITSEERIMINE" tuleb lisada dokumendi koopiad mis
kinnitavad, et osavotja vastab voistlustingimuste tldosa Punktis 4
"Osavotudigus" toodud nouetele.

Umbriku "KVALIFITSEERIMINE" avab ja sisu kontrollib ainult tdid vastu
vottev EAL sekretar. Kvalifitseerimisdokumentide sisu ei avaldata Ziri
liikmetele ja Ziirii sekretarile enne voistluse |6ppemist.

13. Autoridigused
Toode autorite isiklikud digused ja varalised digused kuuluvad autoritele.

Esitatud voistlustoode omandidigused lahevad ile sihtasutusele Uue
Kunsti Muuseum.



14. Kiisimuste esitamine

Konkursi kohta on voimalik esitada kiisimusi aadressil info@arhliit.ee
Klsimuste esitamise aega ei piirata. Konkursi korraldaja vastab
kiisimustele Ghe nadala jooksul ja vastused avaldatakse Eesti Arhitektide
Liidu kodulehekiljel www.arhliit.ee

15. Auhinnatud ideekavandite kasutamine

Parnu Linnavalitsus kasutab koost6ds SA Uue Kunsti Muuseumiga
vOidutdost laekunud visioone ja ideid Laanemere Kunstipargi
detailplaneeringu ja hoonete projekti koostamisel. Voidut66 autorid
kaasatakse lahenduste edasiarendamisele.

Uue Kunsti Muuseumil on digus loobuda voidutdo alusel Ladnemere
Kunstipargi rajamisest, kui projekteerimise voi ehitamise kulud osutuvad
ebamdistlikult suureks. Loobumisel on SA Uue Kunsti Muuseumil Gigus
kasutada teise voi kolmanda koha saanud toid, olles selleks eelnevalt
saanud Parnu Linnavalitsuse heakskiidu ja kaasates edasiarendusse t66de
autoreid.

Koigil kdesolevast ideekonkursist osavGtjatel tuleb arvestada, et edasise
tegevuse kaigus tuleb projekti raames teha tihedat koost66d Tehnilise
Jarelevalve Ameti, Keskkonnaameti, Veeteede Ameti ja muude
asjaomaste riigiasutustega.

Tingimused koostasid:

Mark Soosaar ja Oliver Alver
juunis 2013, Tallinn



